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Lei n? 12.527

A Lei n® 12.527, sancionada pela Presidente da Reptiblica em 18 de novembro de 2011, tem o
propoésito de regulamentar o direito constitucional de acesso dos cidadaos as informagdes
publicas e seus dispositivos sdo aplicaveis aos trés Poderes da Unido, Estados, Distrito Federal
e Municipios.

A publicagdo da Lei de Acesso a
Informacoes significa um importante
passo para a consolidacdo democratica do

Brasil e torna possivel uma maior
participagao popular e o controle social das
acdes governamentais, o acesso da
sociedade as informacgées publicas permite
que ocorra uma melhoria na gestao publica.

Veja ao lado onde solicitar mais
informacdes e tirar todas as duvidas sobre
esta publicagao.

Atendimento ao Cidadao

Diario Oficial Eletronico: Agilidade e Transparéncia

Efetivando o compromisso de cumprir a Lei de Acesso a Informacao e incentivando a
participacdo popular no controle social, o Diario Oficial Eletronico, proporciona rapidez no
processo de administragdo da documentagao dos atos publicos de maneira eletronica, com a
seguranca da certificacao digital.

Assim, Gragas ao Diario Oficial Eletronico, todos os atos administrativos se tornam publicos e acessiveis para
qualquer cidadao, de forma rapida e transparente, evitando o desconhecimento sobre as condutas do Poder
Publico.

Um dos aspectos interessantes é a sua divisdo por temas para que a consulta seja facilitada. Assim, o Didrio Oficial
é segmentado em partes: emendas constitucionais, leis, decretos, resolugdes, instrucdes normativas, portarias e

outros atos normativos de interesse geral;
®
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e PORTARIA N° 1122, DE 28 DE AGOSTO DE 2025 -SOBRE CONCESSAO DE LICENCA PREMIO POR
ASSIDUIDADE AO SERVIDOR GILMAR SARAIVA DE MAGALHAES E ESTABELECE OUTRAS PROVIDENCIAS

e PORTARIA N° 1123, DE 28 DE AGOSTO DE 2025 -SOBRE CONCESSAO DE LICENCA PREMIO POR
ASSIDUIDADE AO SERVIDOR JAIRO RODRIGUES DOS ANJOS E ESTABELECE OUTRAS PROVIDENCIAS

e PORTARIA N° 1124, DE 28 DE AGOSTO DE 2025 -SOBRE CONCESSAO DE LICENCA PREMIO POR
ASSIDUIDADE AO SERVIDOR EDMAR DE ARAUJO LIMA E ESTABELECE OUTRAS PROVIDENCIAS

e PORTARIA N° 1125, DE 28 DE AGOSTO DE 2025 -SOBRE CONCESSAO DE LICENCA PREMIO POR
ASSIDUIDADE AO SERVIDOR JOSE DOS SANTOS NEVES E ESTABELECE OUTRAS PROVIDENCIAS

e PORTARIA N° 1126, DE 28 DE AGOSTO DE 2025 -SOBRE CONCESSAO DE LICENCA PREMIO POR
ASSIDUIDADE A SERVIDORA ADINALVA OLIVEIRA CARNEIRO E ESTABELECE OUTRAS PROVIDENCIAS

e PORTARIA N° 1127, DE 28 DE AGOSTO DE 2025 -SOBRE CONCESSAO DE LICENGA PREMIO POR
ASSIDUIDADE A SERVIDORA MARIA ZELIA SILVA DE ARAUJO E ESTABELECE OUTRAS PROVIDENCIAS

RESOLUCOES

e RESOLUGAO CME 001/2025. 21 DE AGOSTO DE 2025 - DISPOE SOBRE A ATUALIZAGCAO DO REFERENCIAL
CURRICULAR MUNICIPAL DE SAO FELIX DO CORIBE COM A INCLUSAO DAS NORMAS SOBRE A
COMPUTAGCAO NA EDUCAGAO BASICA -COMPLEMENTO A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR -BNCC
E DA OUTRAS PROVIDENCIAS
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PREFEITURA DE

SAO FELIX
DO CORIBE .

GOVERNO JUSTO, POVO FELIZ

PORTARIA N° 1122, DE 28 DE AGOSTO DE 2025

“Dispbe sobre concessédo de Licenga Prémio
por Assiduidade ao Servidor GILMAR
SARAIVA DE MAGALHAES e estabelece
outras providéncias.”

O SECRETARIO MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANGAS DE SAO FELIX DO
CORIBE, ESTADO DA BAHIA, no uso de suas atribuigdes legais, com fulcro no Inciso
XX do §2°, Art. 19 da Lei Organica Municipal,

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por Assiduidade ao Sr. GILMAR SARAIVA DE
MAGALHAES Servidor Publico Efetivo Municipal, matricula n° 78.

Paragrafo Unico. O periodo aquisitivo da licenga é de 23/02/2016 a 22/02/2021. O
periodo de gozo da licenga &€ de 02/09/2025 a 02/12/2025.

Art. 2° - A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE e CUMPRA-SE.

JEAN MARLEI ROCHA DE OLIVEIRA

Secretario Municipal de Administragao e Finangas

\ (77) 3491-2921 Rua Lourengo da Silva Pereira, 77 @ CNPJ: 16.430.951/0001-30 prefeitura@saofelixdocoribe.ba.gov.br
\\ (77) 3491-2922 Centro, S3o Félix do Coribe - BA ~
Cep: 47670-057
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PREFEITURA DE

SAO FELIX
DO CORIBE .

GOVERNO JUSTO, POVO FELIZ

PORTARIA N° 1123, DE 28 DE AGOSTO DE 2025

“Dispbe sobre concessédo de Licenga Prémio
por Assiduidade ao  Servidor JAIRO
RODRIGUES DOS ANJOS e estabelece
outras providéncias.”

O SECRETARIO MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANGAS DE SAO FELIX DO
CORIBE, ESTADO DA BAHIA, no uso de suas atribuigdes legais, com fulcro no Inciso
XX do §2°, Art. 19 da Lei Organica Municipal,

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por Assiduidade ao Sr. JAIRO RODRIGUES DOS
ANJOS Servidor Publico Efetivo Municipal, matricula n® 922.

Paragrafo Unico. O periodo aquisitivo da licenga é de 23/03/2007 a 22/03/2012. O
periodo de gozo da licenga € de 01/09/2025 a 01/12/2025.

Art. 2° - A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE e CUMPRA-SE.

JEAN MARLEI ROCHA DE OLIVEIRA

Secretario Municipal de Administragao e Finangas

\ (77) 3491-2921 Rua Lourengo da Silva Pereira, 77 @ CNPJ: 16.430.951/0001-30 prefeitura@saofelixdocoribe.ba.gov.br
\\ (77) 3491-2922 Centro, S3o Félix do Coribe - BA ~
Cep: 47670-057
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PREFEITURA DE

SAO FELIX
DO CORIBE .

GOVERNO JUSTO, POVO FELIZ

PORTARIA N° 1124, DE 28 DE AGOSTO DE 2025

“Dispbe sobre concessédo de Licenga Prémio
por Assiduidade ao Servidor EDMAR DE
ARAUJO LIMA e estabelece outras
providéncias.”

O SECRETARIO MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANGAS DE SAO FELIX DO
CORIBE, ESTADO DA BAHIA, no uso de suas atribuigdes legais, com fulcro no Inciso
XX do §2°, Art. 19 da Lei Organica Municipal,

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por Assiduidade ao Sr. EDMAR DE ARAUJO LIMA
Servidor Publico Efetivo Municipal, matricula n°® 973.

Paragrafo Unico. O periodo aquisitivo da licenga é de 30/04/2012 a 29/04/2017. O
periodo de gozo da licenca € de 01/09/2025 a 01/12/2025.

Art. 2° - A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE e CUMPRA-SE.

JEAN MARLEI ROCHA DE OLIVEIRA

Secretario Municipal de Administragao e Finangas

\ (77) 3491-2921 Rua Lourengo da Silva Pereira, 77 @ CNPJ: 16.430.951/0001-30 prefeitura@saofelixdocoribe.ba.gov.br
\\ (77) 3491-2922 Centro, S3o Félix do Coribe - BA ~
Cep: 47670-057
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PREFEITURA DE

SAO FELIX
DO CORIBE .

GOVERNO JUSTO, POVO FELIZ

PORTARIA N° 1124, DE 28 DE AGOSTO DE 2025

“Dispbe sobre concessédo de Licenga Prémio
por Assiduidade ao Servidor JOSE DOS
SANTOS NEVES e estabelece outras
providéncias.”

O SECRETARIO MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANGAS DE SAO FELIX DO
CORIBE, ESTADO DA BAHIA, no uso de suas atribuigdes legais, com fulcro no Inciso
XX do §2°, Art. 19 da Lei Organica Municipal,

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por Assiduidade ao Sr. JOSE DOS SANTOS NEVES
Servidor Publico Efetivo Municipal, matricula n® 1083.

Paragrafo Unico. O periodo aquisitivo da licenga é de 01/06/2016 a 04/01/2023. O
periodo de gozo da licenca € de 01/08/2025 a 31/10/2025.

Art. 2° - A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagédo. Com efeitos
retroagidos ao dia 01 de agosto de 2025.

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE e CUMPRA-SE.

JEAN MARLEI ROCHA DE OLIVEIRA

Secretario Municipal de Administragao e Finangas

\ (77) 3491-2921 Rua Lourengo da Silva Pereira, 77 @ CNPJ: 16.430.951/0001-30 prefeitura@saofelixdocoribe.ba.gov.br
\\ (77) 3491-2922 Centro, S3o Félix do Coribe - BA ~
Cep: 47670-057
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PREFEITURA DE

SAO FELIX
DO CORIBE .

GOVERNO JUSTO, POVO FELIZ

PORTARIA N° 1126, DE 28 DE AGOSTO DE 2025

“Dispbe sobre concessédo de Licenga Prémio
por Assiduidade a Servidora ADINALVA
OLIVEIRA CARNEIRO e estabelece outras
providéncias.”

O SECRETARIO MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANGAS DE SAO FELIX DO
CORIBE, ESTADO DA BAHIA, no uso de suas atribuigdes legais, com fulcro no Inciso
XX do §2°, Art. 19 da Lei Organica Municipal,

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por Assiduidade a Sra. ADINALVA OLIVEIRA
CARNEIRO Servidora Publica Efetiva Municipal, matricula n° 260.

Paragrafo Unico. O periodo aquisitivo da licenga é de 01/07/2012 a 30/06/2017. O
periodo de gozo da licenga € de 01/09/2025 a 01/12/2025.

Art. 2° - A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE e CUMPRA-SE.

JEAN MARLEI ROCHA DE OLIVEIRA

Secretario Municipal de Administragao e Finangas

\ (77) 3491-2921 Rua Lourengo da Silva Pereira, 77 @ CNPJ: 16.430.951/0001-30 prefeitura@saofelixdocoribe.ba.gov.br
\\ (77) 3491-2922 Centro, S3o Félix do Coribe - BA ~
Cep: 47670-057
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PREFEITURA DE

SAO FELIX
DO CORIBE .

GOVERNO JUSTO, POVO FELIZ

PORTARIA N° 1127, DE 28 DE AGOSTO DE 2025

“Dispbe sobre concessédo de Licenga Prémio
por Assiduidade a Servidora MARIA ZELIA
SILVA DE ARAUJO e estabelece outras
providéncias.”

O SECRETARIO MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANGAS DE SAO FELIX DO
CORIBE, ESTADO DA BAHIA, no uso de suas atribuigdes legais, com fulcro no Inciso
XX do §2°, Art. 19 da Lei Organica Municipal,

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por Assiduidade a Sra. MARIA ZELIA SILVA DE
ARAUJO, Servidora Publica Efetiva Municipal, matricula n° 342.

Paragrafo Unico. O periodo aquisitivo da licenga é de 01/03/2017 a 28/02/2022. O
periodo de gozo da licenca € de 01/09/2025 a 01/12/2025.

Art. 2° - A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

REGISTRE-SE, PUBLIQUE-SE e CUMPRA-SE.

JEAN MARLEI ROCHA DE OLIVEIRA

Secretario Municipal de Administragao e Finangas

\ (77) 3491-2921 Rua Lourengo da Silva Pereira, 77 @ CNPJ: 16.430.951/0001-30 prefeitura@saofelixdocoribe.ba.gov.br
\\ (77) 3491-2922 Centro, S3o Félix do Coribe - BA ~
Cep: 47670-057
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® CONSELHO MUNICIPAL
DE EDUCACAO
DE SAO FELIX DO CORIBE

RESOLUGCAO CME 001/2025. 21 de Agosto de 2025

Dispde sobre a atualizagao do Referencial Curricular
Municipal de Sao Félix do Coribe com a inclusdo das
normas sobre a Computagdo na Educagao Basica -
Complemento a Base Nacional Comum Curricular -

BNCC e da outras providéncias.

A Presidente do Conselho Municipal de Educagédo de Sao Félix do Coribe, no
uso de suas atribuicées legais e conformidade com a Lei Municipal n® 407/2013
que instituiu o Sistema Municipal de Ensino e no Regimento Intemo do CME
aprovado em 22/08/2013;

CONSIDERANDO o disposto no Art. 11 Lei de Diretrizes e Bases - LDB N°.
9.394/1996, inciso lll, que diz: “Os Municipios incumbir-se-do de baixar normas
complementares para o seu sistema de ensino”;

CONSIDERANDO, a autonomia do Sistema Municipal de Ensino para definir
normas complementares, em regime de colaboragdo com a Unido e o Estado,
Art. 30 da CF de 1988 que dizz “Compete aos Municipios: |- legislar sobre
assuntos de interesse local; Il - suplementar a legislacao federal e a estadual no
que couber”;

CONSIDERANDO a Resolugdo CME n° 04/2020 que orienta a implementagéao
da BNCC do DCRB e institui como documento obrigatério o Referencial
Curricular Municipal — DCRM e em seu artigo 31 fixou o prazo de cinco anos
para a sua revisao;

CONSIDERANDO a Lei n. 14.180, de 1° de julho de 2021. Institui a Politica de
Inovacdo Educacgdo Conectada.

CONSIDERANDO, o disposto nos incisos Il e IV do Art. 9° da Lei de Diretrizes
e Bases da Educagdo Nacional — LDBEN 9394/96, com o que esta disposto no

Este documento foi assinado digitalmente por PROCEDE BAHIA Processamento e Certificagédo de Documentos Eletronicos LTDA as 11:54 horas do dia 28/08/2025.
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Parecer CNE/CEB n° 02/2022 e na Resolugdo CNE/CEB n® 01/2022, que
definem as normas sobre Computagdo na Educagdo em complemento @ BNCC
e, na Lein® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de
Educacgao Digital e altera a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional).

CONSIDERANDO o Decreto n. 11.713, de 26 de setembro de 2023. Institui a
Estratégia Nacional de Escolas Conectadas.

CONSIDERANDO a Lei n° 14.533/2023 que instituiu a Politica Nacional de
Educacao Digital (PNED)

CONSIDERANDO a necessidade de atualizagdo e adequagdo do Referencial
Curricular Municipal para garantir a implementagdo da BNCC em sua
integralidade;

CONSIDERANDO a importancia de assegurar aos estudantes da Educagéo
Infantii e do Ensino Fundamental o acesso a conhecimentos, habilidades e
atitudes relacionadas a Computagdo, de modo a promover incluséo digital,
inovacao pedagdgica e formacgao integral;

RESOLVE:

Art. 1°. Fica instituida a integralizagdo da BNCC Computagdo na Educagdo
Basica no Referencial Curricular Municipal de Sao Félix do Coribe-BA, a ser
implementados considerando a BNCC, a legislagdo, as normas educacionais e
o aqui disposto, sobretudo a necessidade de insergdo das competéncias e

habilidades nos componentes curriculares e respectivas matrizes curriculares.

Art. 2° O Referencial Curricular contemplard a insergdo das competéncias
relacionadas a Computagdo na Educacgéao Basica a saber:

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui
para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagéao
capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais,
econdémicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios
para os individuos na sociedade, discutindo questées socioambientais, culturais,
cientificas, politicas e econémicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugbes
computacionais, utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagéao

de forma criativa, significativa, reflexiva e etica.
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4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solugbes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicer¢car descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os
impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentagées coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagao para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagdes confiaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que
facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou
cooperativa, fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando
conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos
e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas

tecnologias para tomar decisdes frente as questées de diferentes naturezas.

Art. 3°. O Referencial Curricular Municipal de Sao Félix do Coribe tera a inclusédo

da dimensao da Computagdo estruturada em trés eixos:

| - Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender,
analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas
solugdes de forma metdédica e sistematica, através do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da
computagéo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo
e critico nas diversas areas do conhecimento.

I - Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais,
compreendendo tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e
virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo
contempordneo requer conhecimento sobre o poder da informagdo e a

importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os codigos utilizados para
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a sua representagdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as
formas de processamento, transmisséo e distribuicdo segura e confiavel.

Il Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participagao consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensao
dos impactos da revolugao digital e seus avangos na sociedade contemporéanea;
bem como a construgdo de atitude critica, ética e responsavel em relagéo a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os diferentes usos das
tecnologias e dos conteludos veiculados; assim como fluéncia no uso da
tecnologia digital para proposicdo de solugbes e manifestagbes culturais

contextualizadas e criticas.

Art. 4° Para a implantagao da Computagdo na Educagdo no Municipio de Sao
Félix do Coribe, serdo priorizados os seguintes aspectos nas etapas da

Educagéao Basica:

I Educagéao Infantil: conformidade com a BNCC Computagéo, os topicos
de ensino dessa etapa partem da Competéncia Geral n° 5 da BNCC “Cultura
Digital’, vez que permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela
ludicidade, por meio da interacdo com seus pares, adequando-se as exigéncias
de conhecimentos necessarios e compativel para essa etapa de ensino. A
recomendagdo dos dispositivos legais e contida na Complementagao
Computagdo da Educagédo do Municipio de Sao Félix do Coribe € a de que os
conhecimentos e atividades propostos as criangas devem se relacionar com os
diversos Campos de Experiéncia e os Direitos de Aprendizagem da Educacgao
Infantil.

Il Ensino Fundamental (Anos Iniciais): Documento curricular apresenta
conceitos relacionados ao desenvolvimento de aspectos que paulatinamente
propiciem a compreensdo de estruturas abstratas que serao utilizadas para a
interacdo e manipulagdo de dados, informacgdes e resolugdo de problemas (uso
de artefatos digitaise computadores por meio de atividades ludicas, computacéo
desplugada, construgdo de games).

il Ensino Fundamental (Anos Finais): O documento traz a possibilidade
de que os estudantes sejam capazes de selecionar e utilizar modelos e
representagées adequadas para descrever informagdes e processos, bem como
que dominem as principais técnicas para construir solugdes algoritmicas. Além
disso, devem conseguir descrever as solugdes de forma que maquinas possam

executar partes ou todo o algoritmo proposto. E também construir modelos
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computacionais de sistemas complexos, além de analisar criticamente
problemas e suas solugdes. Nessa etapa, deve ser desenvolvido entendimento
sobre como informagdes podem ser armazenadas, protegidas e transmitidas,
estrutura e funcionamento da web. Isso facilitara a compreensao do Mundo
Digital, suas potencialidades, limites e desafios. Com relagdo a Cultura Digital
deve-se trabalhar a partir de visdo mais global, envolvendo redes sociais e os

impactos das tecnologias digitais.

Art. 5°. O Referencial Curricular Municipal terd inser¢do das tabelas de
competéncias e habilidades do anexo | desta resolugdo, e as matrizes
curriculares vigentes deverao ser atualizadas em atendimento a essa alteragéo.

Art. 6°. A implementagdo da BNCC Computacédo se dara de forma hibrida, nos
seguintes termos:

| — De forma transversal, em todos os componentes curriculares, conforme
diretrizes orientadoras a serem editadas pela Secretaria Municipal de Educacgéo;
Il - Como componente curricular “Educacgao Digital” da parte diversificada do

curriculo da Educacao Integral em tempo integral;

Art. 7°. A Secretaria Municipal de Educagédo de Sé&o Félix do Coribe devera
estabelecer um cronograma para implementagdo da BNCC Computagdo de
forma transversal nas etapas e modalidades da Educacgao Basica considerando
como ano inicial o ano de 2026.

§ 1°. O processo de implementagdao devera assegurar primeiramente a
realizacao de Grupos de Estudos Aprendizagens —-GEAS, composto por
professores das respectivas areas, para articulagao interdisciplinar dos objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento previstos na BNCC Computagdo com os
respectivos componentes curriculares;

§ 2°. As Diretrizes Orientadoras serdao elaboradas a partir das produgdes dos
Grupos de Estudos e Aprendizagens- GEAS e passarao por consulta publica
com os profissionais de educacgao;

§ 3°. O Municipio buscara apoio das instituicbes de Ensino Superior para
garantia de formacdo continuada dos profissionais de educagdo para o
desenvolvimento de saberes acerca do conceito de Computagédo, Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital, necessarios a pratica da
insercao transversal da BNCC Computacgao no curriculo.
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§ 4°. A implantagdo do componente curricular Educagéo Digital dependera de
recursos na forma dos artigos 165 e seguintes da Constituicdo Federal de 1988,
Lei Federal n°>. 4.320 e Lei Complementar 101, conforme disponibilidade
financeira, ou assisténcia técnica e financeira do Estado da Bahia e da Uniéo,
para esta finalidade, com vistas a disponibilizagdo de laboratorios,
desenvolvimento de seus sistemas de ensino e o atendimento destes
conhecimentos, contetidos, competéncias e habilidades, na forma complementar
a BNCC.

§ 5°. O Municipio de Sao Félix do Coribe contemplara no processo de
implantagao o apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com
as competéncias e habilidades na aplicagao do curriculo.

Art. 8°. A implantagdao do componente curricular Educacgao Digital nas escolas
de Educacao Integral em Tempo Integral ocorrera de forma gradativa, conforme
atendimento das condigbes basicas para oferta a saber:

| — Profissional habilitado, detentor de formacgao especifica na area;

II — Disponibilizagao de equipamentos tecnolégicos para desenvolvimento das
aulas do componente Educacgéo Digital.

Art. 9°. O processo de avaliagdao para o Ensino de Computagdo na Educagao
Basica ocorrera conforme o definido no Referencial Curricular Municipal e
normas previstas no Projeto Politico Pedagégico de cada unidade escolar.

Art. 10 As unidades escolares deverdo atualizar seus Projetos Politico-
Pedagoégicos (PPP), incluindo estratégias para o desenvolvimento do
pensamento  computacional, assegurando a transversalidade e a
contextualizagdo local.

Art. 11. Observado o disposto nos artigos 12, 13, 14 e 15 da LDBEN n°. 9.394/96
e artigo 14 da Lein®. 14.113/20, cabe ao Municipio estabelecer os parametros e
abordagens pedagdgicas de implementacdo da Computagdo na Educacédo
Basica, em conformidade com esta Resolugdo, podendo fazer atos

complementares para implantagao.

Art. 12. Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicacao, revogadas
as disposi¢des em contrario.
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ANEXO A - Resolugao CME n° 03/2025

ETAPA DA EDUCACAO INFANTIL - BNCC COMPUTAGCAO

PREMISSAS

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagdo com
seus pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos campos de experiéncia da Educacéao Infantil e devem
considerar as seguintes premissas.

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificagédo de padrbes, construindo conjuntos de objetos com base em
diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de maneira individual ou
em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e
que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

COMPUTACAO - EDUCACAO INFANTIL

EIXO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
(EI03C0O01) Reconhecer padrao de repeticdo em sequéncia de sons, movimentos,
desenhos.
(EI03C0O02) Expressar as etapas para a realizagao de uma tarefa de forma clara e
ordenada.
FE s (EI03CO03) Experienciar a execugdo de algoritmos brincando com objetos

COMPUTACIONAL (des)plugados.

(EI03C0O04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.

(EI03C0O05) Comparar solucdes algoritmicas para resolver um mesmo problema.
(EI03CO06) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso).
(EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrénicos (e nao-eletrénicos), identificando
quando estédo ligados ou desligados (abertos ou fechados).

(EI03C0O08) Compreender o conceito de interfaces para comunicagao com objetos
(des)plugados.

(EI03CO09) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas de
interacado.

(E103CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e respeitosa.
CULTURA DIGITAL (EI03C0O11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais, seguindo
recomendacdes de orgdos de saude competentes.

MUNDO DIGITAL

ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL - BNCC COMPUTACAO
1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser
um agente ativo e consciente de transformacao capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais,
culturais, econémicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na sociedade,
discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informacgdes, ideias, sentimentos e solu¢gdes computacionais utilizando diferentes linguagens
e tecnologias da Computagéo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagao e suas tecnologias para identificar problemas e criar solu¢des
computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicer¢car descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugao computacional de problemas de diversas areas do
conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computacgdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informacdes confidveis com respeito a
diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido ao contexto ou
interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacgao e suas tecnologias,
utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas
areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagao e suas
tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.
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ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS
COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 1° ANO
OBJETO DE

EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE

(EFO1CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
considerando diferentes caracteristicas para esta

OIEEERED 6 @EIES organizagao, explicitando semelhangas (padrdes) e

diferencas.
PENSAMENTO (EFO1CO02) Identificar e seguir sequéncias de
COMPUTACIONAL passos aplicados no dia a dia para resolver
problemas.

COnEsiilEEED CE AERTIMES (EFO1CO03) Reorganizar e criar sequéncias de

passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
(EFO1CO04) Reconhecer o que é a informacgao,
que ela pode ser armazenada, transmitida como
mensagem por diversos meios e descrita em
\varias linguagens.

(EFO1CO05) Representar informagdo usando
diferentes codificagdes.

(EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos
Uso de artefatos computacionais [computacionais voltados a atender necessidades
pessoais ou coletivas.

CULTURA DIGIRAL (EFO1CO07) Conhecer as possibilidades de uso
Segurancga e responsabilidade nojseguro das tecnologias computacionais para
uso de tecnologia computacional [protecdo dos dados pessoais e para garantir a
propria seguranga.

COMPUTACAO ENSINO FUNDAMENTAL - 2° ANO

OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE

MUNDO DIGITAL Codificagdo da informacéo

(EF02COO01) Criar e comparar modelos
Modelagem de objetos (representagdes) de objetos, identificando padrdes
e atributos essenciais.
(EF02C0O02) Criar e simular algoritmos
PENSAMENTO representados em linguagem oral, escrita ou
COMPUTACIONAL . . pictografica, construidos como sequéncias com
Algoritmos com repeticdes > . . " o
. repeticdes simples (iteragbes definidas) com base
simples ; ~ . .
em instrugbes preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisao da instrugédo impacta
na execucéao do algoritmo.
(EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
Instrugdo de maquina executam conjuntos préprios de instrugdes e que
podem ser usadas para definir algoritmos.
(EF02C0O04) Diferenciar componentes fisicos

MUNDO DIGITAL

Hardware e software (hardware) e programas que fornecem as
instrucdes (software) para o hardware.
Usode (EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos
artefatos das tecnologias computacionais no cotidiano
computacionais dentro e fora da escola.

CULTURA DIGITAL

Seguranca e responsabilidade

no uso de tecnologia (EF02CO06) Reconhecer os cuidados com a

seguranga no uso de dispositivos computacionais.

computacional
COMPUTAGCAO ENSINO FUNDAMENTAL - 3° ANO
OBJETO DE
EIXO CONHECIMENTO HABILIDADE
(EFO3CO01) Associar os valores 'verdadeiro' e
Léaica computacional 'falso’' a sentengas légicas que dizem respeito a
9 P situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos que
PENSAMENTO indicam negacao.

(EFO3CO02) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e repetigdes
simples com condigao (iteragdes indefinidas), para
resolver problemas de forma independente e em

COMPUTACIONAL
Algoritmos com repeticdes
condicionais simples
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colaboracéo.
(EFO3CO03) Aplicar a estratégia de
decomposigdo para resolver problemas

Decomposigao complexos, dividindo esse problema em partes
menores, resolvendo-as e combinando suas
solugdes.

(EFO03C0O04) Relacionar o conceito de informagéao
com o de dado.
Codificagado da informagéao (EFO3CO05) Compreender que dados séao
estruturados em formatos especificos
dependendo da informagédo armazenada.
(EFO3CO06) Reconhecer que, para um
computador realizar tarefas, ele se comunica com
o mundo exterior com o uso de interfaces fisicas
(dispositivos de entrada e saida).
(EFO3COO07) Utilizar diferentes navegadores e
ferramentas de busca para pesquisar e acessar
Uso de tecnologias informacgoes.

computacionais (EFO3CO08) Usar ferramentas computacionais em
situacbes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.
(EFO3C0O09) Reconhecer o potencial impacto do
compartilhamento de informagdes pessoais ou de
seus pares em meio digital.

Interface fisica

Seguranga e responsabilidade
no uso da tecnologia

(EF04C0O01) Reconhecer objetos do mundo real
e/ou digital que podem ser representados através
de matrizes que estabelecem uma organizacdo na
qual cada componente estd em uma posicao
definida por coordenadas, fazendo manipulagbes
simples sobre estas representacoes.
(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo real
e/ou digital que podem ser representados através
de registros que estabelecem uma organizacdo na
qual cada componente ¢ identificado por um nome,
fazendo manipulagdes sobre estas
representacoes.
(EF04C0O03) Criar e  simular  algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
Algoritmos com repeticdes pictografica, que incluam sequéncias e repeticbes
simples e aninhadas simples e aninhadas (iteragbes definidas e
indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboracdo.
(EF0O4CO04) Entender que para guardar,
manipular e transmitir dados deve-se codifica-los
de alguma forma que seja compreendida pela
Codificagdo da informagao maquina (formato digital).
(EF04C0O05) Codificar diferentes informagdes
para representacdo em computador (binaria,
ASCI|, atributos de pixel, como RGB etc.).
(EF04CO06) Usar diferentes  ferramentas
computacionais para criagédo de conteudo (textos,
apresentacdes, videos etc.).
(EF04CO07) Demonstrar postura ética nas
atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso de

Seguranga e responsabilidade ((jIEalggzéOOS)

no uso da tecnologia

Matrizes e registros

Uso de tecnologias
computacionais

Reconhecer a importancia de
verificar a confiabilidade das fontes de
informacdes obtidas na Internet.

Este documento foi assinado digitalmente por PROCEDE BAHIA Processamento e Certificagédo de Documentos Eletronicos LTDA as 11:54 horas do dia 28/08/2025.
Para verificar as assinaturas clique no link: http://www.procedebahia.com.br/verificar/1889-D245-85AE-E886-972B ou utilize o cddigo QR.




SAO FELIX DO CORIBE ¢ BAHIA

2 2 QUINTACFEIRA, 28 DE AGOSTO DE 2025 * ANO XIV | N ¢ 2381

RESOLUCOES

Listas e grafos

(EFO05CO0O01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
digital que podem ser representados através de listas
que estabelecem uma organizagdo na qual ha um
numero variavel de itens dispostos em sequéncia,
fazendo  manipulagdes simples sobre estas
representacdes.

(EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e
digital que podem ser representados através de
grafos que estabelecem uma organizagdo com uma
quantidade variavel de vértices conectados por
arestas, fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagoes.

Loégica computacional

(EFO5CO0O03) Realizar operagdes de negagao,
conjungdo e disjungdo sobre sentengas loégicas e
valores 'verdadeiro' e 'falso'.

Algoritmos com selecéo
condicional

(EFO5C0O04) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias, repetigbes e
selegdes condicionais para resolver problemas de
forma independente e em colaboracgao.

Arquitetura de computadores

(EFO5CO05) Identificar os componentes
principais de um computador (dispositivos
de entrada/saida, processadores e
armazenamento).

Armazenamento de dados

(EFO5CO006) Reconhecer que os dados podem ser
armazenados em um dispositivo local ou remoto.

Sistema operacional

EF05CO07) Reconhecer a necessidade de um
sistema operacional para a execugao de programas €|
gerenciamento do hardware.

Segurancga e responsabilidade
no uso da tecnologia

(EFO5CO08) Acessar as informagdes na Internet de

forma critica para distinguir os conteudos
confidveis de ndo confiaveis.
(EFO5CO09) Usar informagdes considerando

aplicagbes e limites dos direitos autorais em
diferentes midias digitais.

Uso de tecnologias
computacionais

(EFO5CO10) Expressar-se critica e criativamente na
compreensao das mudancas tecnoldgicas no
mundo do trabalho e sobre a evolugdo da
sociedade.

(EFO5CO011) Identificar a adequacgao de diferentes
tecnologias computacionais na resolugdo de
problemas.

ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS FINAIS

(EF69CO01) Classificar informagdes, agrupando-as
em colegdes (conjuntos) e associando cada colegao
a um ‘tipo de dado’.

Programacéao

(EF69CO02) Elaborar algoritmos que envolvam
instrucbes sequenciais, de repeticdo e de selecéo
usando uma linguagem de programacao.

(EF69CO03) Descrever com precisdao a solugao de

problemas

um problema, construindo o programa que
implementa a solucéo descrita.
(EF69CO04) Construir solugdes de problemas
usando a técnica de decomposicdo e
automatizar tais solugbes usando uma
linguagem de programacao.

Estratégias de solugdo de | (EFG9CO05) Identificar os recursos ou insumos

necessarios (entradas) para a resolugdo de
problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo a definicdo de problema
como uma relacdo entre entrada e saida.
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(EF69CO06) Comparar diferentes casos particulares
(instancias) de um mesmo problema, identificando as
semelhangas e diferengas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de
variaveis (parametros) para permitir o tratamento de
todos os casos de forma genérica.

(EF69CO07) Entender o processo de transmissao de
dados, como a informagdo é quebrada em pedacos,
transmitida em pacotes através de multiplos
equipamentos, e reconstruida no destino.

(EF69CO0O08) Compreender e utilizar diferentes formas
de armazenar, manipular, compactar e recuperar
arquivos, documentos e metadados.

(EF69CO09) Compreender os conceitos de
paralelismo, concorréncia e armazenamento/
processamento distribuidos.

Armazenamento e
Transmisséo de dados

Sistemas distribuidos e

internet (EF69CO10) Entender como é a estrutura e
funcionamento da internet.

Seguranca e (EF69CO11) Apresentar conduta e linguagem

responsabilidade no uso apropriadas ao se comunicar em ambiente digital,
da tecnologia considerando a ética e o respeito.

(EF69CO12) Analisar o consumo de tecnologia na

Uso de tecnologias sociedade, compreendendo criticamente o caminho da

computacionais produgéo dos recursos bem como aspectos ligados a

obsolescéncia e a sustentabilidade.
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CONSELHO MUNICIPAL
DE EDUCACAO
DE SAO FELIX DO CORIBE

Anexo ll

A Resolucdo MEC n°. 003/2024 estabelece como condicionante do
FUNDEB- VAAR a insergdo no curriculo de Ensino da Computagdo como
complementag¢do a BNCC e Referenciais Curriculares.

Neste sentido, estabelecer condigbes de ensino através de insergdo de
conhecimentos, competéncias e habilidades relacionados a Computacao.

As tecnologias fazem parte do cotidiano de todos os brasileiros,
sobretudo, as redes sociais, e a Educacdo tem papel importante no uso ético e
educado destes instrumentos de comunicacéo social de massa.

Ha necessidade de referéncias em todas as areas com uso de tecnologias
digitais na Matematica, Portugués e demais areas do conhecimento com
insercdo de conhecimento e pensamento computacional. No entanto, &
necessario definir estas competéncias e habilidades, bem como suas insergoes
e praticas na educacaomunicipal.

E importante que os componentes curriculares sejam compostos com
base na BNCC e seus complementos, como a computacdo, avaliando a
necessidade de insercdo nas areas e matrizes ja existentes ou construgéo
desses componentes organizados de forma independente.

A Rede Municipal de Ensino de Sado Félix do Coribe, no uso de suas
atribuicbes e competéncias, sobretudo, a autonomia e independéncia, decide
fazé-la nas areas do conhecimento: Linguagens; Matematica; Ciéncias Naturais;
e Ciéncias Humanas, bem como inser¢do no Tempo Integral nas Diversificadas
algo especifico.

E importante que os alunos da rede publica municipal de Sdo Félix do
Coribe oferte aos alunos o ensino de computacdo de forma completa com
garantia de atingirem as competéncias a seguir:

1. Compreender a Computagéao como uma area de conhecimento que
contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo
econsciente de transformacao capaz de analisar criticamente seus
impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos,
tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os
respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo
questdbes socioambientais, culturais, cientificas, politicas
eecondmicas.
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Expressar e partilhar informagdes, ideias,
sentimentos e solugdes computacionais,
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da
Computacdo de forma criativa, critica,
significativa, reflexiva e ética.

3. Aplicar os principios e técnicas da Computacgéao
e suas tecnologiaspara identificar problemas e
criar solugoes computacionais,
preferencialmente de forma cooperativa, bem
como alicer¢car descobertas em diversas areas
do conhecimento seguindo uma abordagem
cientifica e inovadora, considerando os impactos
sob diferentes contextos.

4. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos
na resolugdo computacional de problemas de
diversas areas do conhecimento, sendo capaz
de construir argumentacdes coerentes e
consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagdo para argumentar em diferentes
contextos com base em fatos e informacdes
confiaveis com respeito a diversidade de
opinides, saberes, identidades e culturas.

5. Desenvolver projetos, baseados em problemas,
desafios e oportunidades que fagam sentido ao
contexto ou interesse do estudante, de maneira
individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computagdo e suas tecnologias, utilizando
conceitos, técnicas a ferramentas
computacionais que possibilitem automatizar
processosem diversas areas do conhecimento
com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais,
de maneira inclusiva.

6. Agir pessoal e coletivamente com respeito,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, identificando e
reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aosconhecimentos da Computagao
e suas tecnologias para tomar decisdes frente
as questoes de diferentes naturezas.
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Deste modo, seguem as alteragdées e inser¢do no Referencial Curricular do

Municipio de Sao Félix do Coribe.

CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO - CME
LEI DE CRIACAO N° DE 110 DE 18 DEZEMBRO DE 1997
LEI MUNICIPAL N° 411, DE 22 DE AGOSTO DE 2013
SAO FELIX DO CORIBE-BAHIA
ANALISADO CONFORME AS DIRETRIZES/SEMEC

EM 20/08/2025
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